Spill 1 s KQJ43

Nord giver v 8632
Ingen i sonen ¢ K5
%98
4 972 N 10
v A95 Vv & vy K74
¢ 76 s ¢ QJ1093
* QJ1064 & K752
4 A865
v QJ10
¢ A842
& A3
Vest Nord st Syd
9 9 15
7

N-S vinner budrunden, og Syd velger spar som trumf. | felge trappa er malet minst 8 stikk.

Vest spiller ut # Q, hgyeste fra sekvens. Syd teller trumfen som vi lagtei en tidligere lekgon: Vi
har 9 trumf til sammen, og mangler dermed 4. Nér alle falger farge farste gang vi spiller trumf,
har motparten bare to igjen etc.

Dette spillet er litt vanskelig, for det er hjerteren som skal godspilles, og man mangler bade ess
og kongei hjerter som ma presses ut far v 10 er godspilt.

Reflekgon: Hvorfor fikk man flere stikk enn trappa tilsa? Hvilke faktorer med kortene spilte
inn? Hvordan ville det gétt i grandspill?



Spill 2 4 A5

@st giver v Q5
N-Si sonen ¢ J10986
% 10852
& KQ83 N & J106
vA74 Vv & v 10982
¢ AK2 s ¢ Q5
& QJ4 *« K976
& 9742
vy KJ63
¢ 743
& A3
Vest Nord st Syd
6 8
19 7

@st - Vest vinner budrunden, og skal vinne 9 stikk. Vest finner ut at makkerparet ikke har noen
farge paminst 8 kort. Da er det best a spille grand.

Nord spiller gjerne ut ¢ J, toppen av sekvens. Na gjelder det for Vest & gjenkjenne at enten
sparen eller klgveren ma godspilles farst, og deretter den andre sorte fargen.

Det kan vaae vanskelig & se blindemann og spillefgrers hand sammen, at man har de tre hayeste
kortene i spar pa de to hendene til sammen. Gi gjerne et hint om det pa forhand.



Spill 3 4 QJ1072

Syd giver v Q6
@-V i sonen ¢ A7
& QJ107
& A95 N & K64
v 754 Vv & v A103
¢+ J63 s ¢+ KQ102
& K865 * A42
4 83
v KJ982
¢ 9854
% 93
Vest Nord st Syd
4
8 12 16

@st-Vest vinner budrunden igjen, og skal taminst 8 stikk. Heller ikke denne gangen finner de en
trumffarge pa minst 8 kort tilsammen, og velger grand.

Syd har et vanskelig utspill, og kan velge hva som helst. Det eneste kortet vi skal unnlate &
spille, er v K, siden vi har laat at det lover dama og knekten, og ¥ J, som lover tieren og nieren.

@t sin oppgave er a gjenkjenne at det er ruterfargen som ma godspillesfer vi tar de sikre
stikkene. Det kan vaae vanskelig a se blindemann og spilleferers hand sammen, sa veiled gjerne
dik at de finner den fargen som kan godspilles.



Spill 4 s K10432

Vest giver v AQ5
Allei sonen ¢ J42
& K3
& J76 N & Q95
v K1062 vV @ v J87
¢ K97 s ¢+ Q863
& A9G6 & 872
& A8
v 943
¢ A105
& QJ1054
Vest Nord st Syd
11 13 5 11

Nord-Syd vinner budrunden og skal taminst 8 stikk. Nord blir spillefarer.

Spillefarer finner ingen farge med minst 8 kort til sammen, og velger gjerne & spille grand. Noen
vil kanskje velge & spille med spar som trumf? Det gar ogsa fint, for oppgaven er den samme:
Nord-Syd har til sammen pa de to hendene de fire nest hgyeste klaverene. De mangler bare esset,
og ma godspille klaveren. Igjen gjelder det a se handen og bordet sammen.

Det er mulig aga seg vill i dette spillet, for vi har ikke laat & spille honnarene fra den korte
handen farst (nok et bridgeuttrykk ungene ikke har hart om). Sa er man uheldig, kan man
blokkere fargen. | s fall blir det en fin anledning til & snakke om det etterpa.



Spill 5 a4 A763

Nord giver v 1073
N-Si sonen ¢ J1083
& A7
& K52 N 48
v Q864 Vv vy AK952
¢ K54 s ¢ AQ62
& K92 # QJ10
¢ QJ1094
v)]
¢ 97
& 86543
Vest Nord st Syd
9 16 4
11

@st-Vest vinner budrunden med 27 honngrpoeng og skal ta minst 10 stikk til sasmmen. De velger
¥ som trumf.

@st har i oppgave a gjenkjenne at kleverfargen ma godspilles. Men vi maikke glemme det vi har
leat tidligere: Ta ut trumfen ;-) Om @st glemmer seg, |a det skje! @st kommer uansett til Agreie
minst 10 stikk.



Spill 6 4 96532

@st giver v QJ3
@-V i sonen ¢ Q103
& 52
a 74 N 4 AKQ
v AK954 Vv & v 10876
¢ AK4 s ¢ 972
» J86 * Q103
4 J108
v?2
¢ J865
& AK974
Vest Nord st Syd
11 9
15 5

Vest blir spillefarer og velger ¥ som trumf.

Nord har ikke noe opplagt utspill ut fradet vi har laat, og kan spille ut hva som helst (unntatt
¢ Qéller ¢ 10, ettersom det vil love sekvens). Om Nord ber om rad, kan dere gjerne nevne at vi
skal laare noe om hvavi spiller ut fraslike kort i en seinere lekson. Na er det bare ata en sanse!

Vest har flere oppgaver foran seg: Ta ut trumfen, godspille klaveren, og sake en ruter pa de gode
sparene.



Spill 7 s 97

Syd giver v AKJ98
Allei sonen ¢+ KQJ10
203
o A82 N & J1063
v 6 Vv & v 1032
¢ A952 ¢ 63
4 A10765 Sl . K J84
& KQ54
vy Q754
¢ 874
& 92
Vest Nord st Syd
15
5 7 12

Syd blir spillefgrer og skal vinne minst 7 stikk

Vest har et vanskelig utspill som ikke passer til de utspillsreglene vi har laat. Laalle utspill vaae
ok.

Syd har to hovedoppgaver: A taut trumfen (husk hvordan vi teller: vi har 9 trumf til sammen, og
mangler dermed 4. Begge falger farste runde, 4-2 = 2 trumf igjen ute), og a godspille
ruterfargen. Helst i den rekkefglgen, ellers far @st en tjeling.

Hvorfor fikk vi flere stikk en trappatilsier denne gangen? Hva var det med kortene som passet sa
godt sammen?



Spill 8 s 1074

Vest giver v AQ6
Ingen i sonen ¢+ QJ106
# J65
& J95 N & 86
v 9873 v oM 105
¢+ 8 = ¢ A7543
& K8732 & AQ104
s AKQ32
v KJ42
¢ K92
*9
Vest Nord st Syd
4 10 10 16

Syd blir spillefgrer og velger spar som trumf.

Er man riktig uheldig vil Vest finne utspillet av den enslige ruteren og fa en stjeling. Er man
riktig, riktig uheldig, finner motspillerne en stjeling til.

Om motstanderne finner stjelingen, er det et fint gyeblikk til & snakke om etikk (etter spillet?)
For @st kan paingen méte gi tegn til hvilken farge @st vil hatilbake. Vest kan greie a spille
klgver uten hjelp eller hint, ettersom de to alternativene er trumf eller hjerter der man ser hjerter
essi bordet.

Saom man far sjansen gjelder det ataut trumfen patidlig i dette spillet.



