Spill 1 s Q4

Nord giver v KQJ10
Ingen i sonen ¢ KJ3
& A632
& A85 N & K10976
v 862 vV & v A54
¢ A654 s ¢ 92
& J109 Q84
& J32
v 973
¢+ Q1087
K75
Vest Nord st Syd
INT Pass rundt

Nord har mellom 15 og 17 honngarpoeng og en jevn (balansert) hand. Handen passer til dpning
INT.

Syd har 6 hp. Selv om makker skulle ha det meste hen kan ha, 17, blir ikke totalsummen mer enn
23. Ergo har de for darlige kort til &melde 3NT. Daer det best & stoppe satidlig som mulig.

@st spiller ut en liten spar, invitt. For & vinne kontrakten ma spilleferer huske leksion 6 fra
Modul | - godspille. Det gjelder & godspille farger far man tar de sikre stikkenei sidefarger. Her
ma faktisk bade ruteren og hjerteren godspilles fer man tar for EK i klgver, ellers kommer
motspillerne til & hente beita.

M otspillsoppgaven blir &fortsette i spar safremt man kan. Det er godt samarbeid!

Som bridgelagrer: Det er lettere for spillefgrer & se at hjerteren kan godspilles, enn at ruteren kan
godspilles, siden honngrenei ruter er fordelt mellom hendene. Ros spillefarer for a se at
hjerteren kan godspilles.

Hvis spillefarer ikke ser at man bar ga lgs pa hjerteren, kan det vaare en idé afinnetid pa et
seinere tidspunkt til &leite fram pilkortstokken med oppgaver. Spill 1-8 med majorfargene passer
for & gve pa godspilling.



Spill 2 s J98

@st giver v J65
N-Si sonen ¢ A1096
& 1098
4 AQ53 N e K107
vy K2 Vv & vy 73
¢ K543 s ¢+ QJs8
& 765 & AKQJ2
& 642
v AQ10984
¢ 72
& 43
Vest Nord st Syd
INT Pass
3NT Pass rundt

@t har 16 honngrpoeng. Fordelingen 3-2-3-5 regner vi som balansert (jevn), og handen passer
derfor til adpnei 1NT.

(Til bridgelaareren: Denne typen hender er en av grunnenetil at vi introduserer
apningsmeldingen 1 NT far fargedpning, for ellersvil det vaae veldig fristende & pnei 1 klgver
med den sterke klgverfargen). Naer Vest i sgkelyset: Makker har minimum 15 honngrpoeng.
Sammen med Vests 12 honngrpoeng, vet Vest om minimum 27. Det er nok til utgang, 3NT.
Merk at meldingsforlapet ikke er over far tre personer parad har sagt pass.

(Til bridgelaareren: Pa dette stadiumet i opplagringen bryr vi oss ikke om afinne en eventuell 4-4-
tilpasning i major. Snakk med assistentene om dette, slik at ingen prever dinnfare Stayman.)

Hvem blir spillefarer? Den som meldte NT farst. Utspill: Om syd spiller ut en hjerter, far
spillefgrer en vanskelig oppgave. Det gjelder & lukke gynene og hape at kongen star. Om de
likevel skulle legge liten, sd kan det vaare de har en tanke bak det. Kanskje har de erfaring i at
spilleren til hgyre altid stikker med esset?

| dette spillet gjelder det atelle sikre stikk. 3i spar, 1§ hjerter (om man vinner med v K i farste
stikk), O ruter og 4 i klgver = 8. Hvor kan man tryggest fa det siste, manglende stikket? Husk
Leksion 7 i forrige modul, "Tell trumfen". Teknikken kan ogsa brukestil atelle utevaaende kort
i en fargei grandkontrakt.

Husk: Hvor mange kort har jeg tilsammen i fargen? (5+3 = 8) Hvor mange har motparten da?
13-8=5. Tell ned fradette tallet etterhvert som fargen spilles: Begge fulgte, de har 5-2 = 3igjen.
Begge fulgte andre runde fargen spiltes, de har 3-2 = 1 igjen. Be dem ogsd om aveae
oppmerksomme pa hva som skjer nar de tar for klgver knekt: Ingen av motspillerne falger farge.
Samme teknikk kan brukes i sparfargen. Dette kan brukestil differensiering i undervisningen.

Snakk med assistentene om teknikken for atelle utevaarende kort, dlik at alle er kjent med den!



Spill 3 s K2

Syd giver v QJ6
@-V i sonen ¢ A97
& A6432
& Q10987 N & AB5
v 1083 Vv @ v 972
¢ 5432 s ¢ J108
&5 & QJ109
& J43
vy AK54
¢ KQ6
& K87
Vest Nord st Syd
INT
Pass 3NT Pass rundt

Syd har 16 honngrpoeng og fordelingen 3-4-3-3. Perfekt til dpning 1 NT.

Nord har 14 hp, og vet dermed at makkerparet har mellom 29 og 31 honngrpoeng til sammen.
Det er nok til & melde utgang, men for lite til & melde slem.

NB! Tidligere har de vaat ngdt til & melde minst s hgyt som trappasier (i dette tilfellet pa 5-
trinnet). Det ma de ikke lenger, sd det ma avlaaes. De kan na velge helt fritt. Snakk om at sa
lenge man melder utgang (3NT), sd er det ingen vitsi &melde hayere, for man far like mange
poeng for 4 NT med 10 stikk, som 3 NT med 10 stikk. Hvis dere har tid kan gjerne alle fa se pa
baksiden av disse to meldekortene for a fa det bekreftet.

Vest spiller ut en spar. Vi har ikke snakket om indre sekvens ennd, sa bade 7'eren og 10'eren er
ok kort & spille ut.

Spillefarer har en klassisk kombinasjon i spar. | forrige spill var spillefgrer sin oppgave a ga opp
pa kongen ndr utspillet i den sérbare fargen kom. | dette spillet gjelder det & oppdage at
sparfargen ikke er sarbar, sa lenge man legger liten spar. For da blir motstanderen til hgyre
tvunget til & bruke en honngr, og man har deretter to honngrer (kongen og knekten) igjen, mens
motparten bare har én honngr igjen.



Spill 4 & AJ432

Vest giver v 1092
Allei sonen ¢ 105
& J54
& 976 N & 85
v AJ5 Vv @ v 873
¢ AQ83 s ¢ KJ64
&»AT72 & K963
&« KQI10
vKQ64
¢ 972
& Q108
Vest Nord st Syd
INT Pass rundt

Vest har 15 honngrpoeng og fordelingen 3-3-4-3. Perfekt for doning 1 NT, 15-17 honngrpoeng
og balansert hand.

Nord spiller ut 2, invitt. Om Nord greier a stikke over makkers tredje spar, tar de fem stikk i
fargen parappen. Uansett om de far til dette motspillet eller ikke, sd er spillefgrer presset til ata
sine syv sikre stikk sa raskt som mulig.



Spill 5 4 10987

Nord giver v 983
N-Si sonen ¢ A52
& J94
4 A5 N 4 KQ62
v62 vV o v A54
¢ KQJ964 s ¢ 1073
& Q105 & AK3
& J43
v KQJ107
¢+ 8
& 8762
Vest Nord st Syd
Pass INT Pass
5¢ Pass rundt

Vest vet at makker har 15-17 hp og minst to kort i alle farger. Ergo har man minst 8 ruter til
sammen.

Med 12 hp + makkers minst 15 hp har vi nok til utgang i NT, men litt lite for utgang i ruter.

Hva skal man velge? Dette er et vanskelig spill, og la dem gjerne fullfare et resonnement og
velge. Vax klar paat makker (NT-apneren) har beskrevet handen sin, slik at valget man tar, blir
sluttkontrakten. Spegr dem om hvor utgangsnivaet ligger i de forskjellige fargene, #/¢ vsv /4
VSNT?

Om de velger 3NT, sder det en kontrakt som kan vinnes, men som er vanskelig a spille.Vi har
ikke vaart innom teknikken med a lasjere ennd, sd ikke ha noen forventning om at de skal greie
det. Dablir det heller et motspillsproblem, at Nord kan huske hva Syd spilte ut.

Dette er ogsa en mulighet for differensiering: Om en elev med heyt lagingspotensiale gar beit i
3NT: Hvor mange stikk har man rad til atapei 3 NT? Tenk sd braom Nord ikke hadde hatt flere
hjerter igjen & spille ndr hen kommer inn paruter ess? Kunne vi gjort noe for & tegmme Nord for
disse hjerterne? Vis hjerterfargen og hvordan vi kan holde tilbake hjerter essi to runder for a
temme Nord for hjerter.



Spill 6 a4 A73

@st giver v 92
@-V i sonen ¢ J85
& KQJ109
& QJ109 N & 654
v 10654 vV @ v QJ87
¢+ Q76 s ¢ 1094
& 54 & A32
& K82
v AK3
¢ AK32
& 876
Vest Nord st Syd
Pass INT
Pass 3NT Pass rundt

Syd har 17 hp og en balansert hand, perfekt for dpning 1 NT.

Nord har 11 honngrpoeng. Sammen med makkers (minimum) 15 hp blir det minst 26
honnarpoeng til sammen, som rekker til &melde utgang i NT, 3NT.

Vest spiller ut ¢ Q, toppen av sekvens. Spillefgrer har seks sikre stikk (2+2+2+0), og ser at
klgverfargen har bra potensial for & bli godspilt.

Oppgaven er agodspille klgveren.

En listig @st som har lyttet til diskugonenei forrige spill



Spill 7 s K64

Syd giver v 53
Allei sonen ¢ 9876
& 9864
4 QJ10 N & A87
vy KJ42 Vs v AQ109
¢ 43 s ¢ A52
& QJ105 & K73
& 9532
v 876
¢ KQJ10
& A2
Vest Nord st Syd
Pass
Pass Pass INT Pass
3NT Pass rundt

Her ma faktisk alle passe far endelig siste spiller har dpning; 1 NT med sinel7 hp og fordelingen
3-4-3-3.

Trappaviser at utgang i NT er pa 25 hp (noen versjoner viser 26 hp). Har man den versjonen gar
det an aforklare at av og til md man taen gans ;-)

Den som meldte NT farst blir spillefarer. Det var @st. Spilleren til venstre for spillefarer blir
utspiller. Syd spiller ut ¢ K, toppen av sekvens.

Beste spillefaring er & dukke ruteren. Ros de som far til det, men ikke gjer noe poeng av det
dersom de bare stikker den ferste - det er helt greit. Om de dukker, sper gjerne hvordan de
tenkte? Utdyp for de andre hvilken effekt det kan ha (motspillerne har truffet det svake punktet,
haper & tamme en av motspillerne for ruter slik at motparten ikke far tak i ruterstikkene sine).

Spillefarer ber legge en plan. God eller darlig spiller ingen rolle, det viktigste er at de far inn
vanen. God teknikk er:

- Tell sikre stikk

- Legg en plan for hvordan man skal vinne stikkene som mangler

1 sikkert stikk i spar, 4 sikrei hjerter (her er det vanskelig a telle sikre stikk, siden honngrene er
spredt pa handa/bordet), 1 sikkert i ruter = 6 sikre stikk. De tre stikkene vi mangler paavinne
kontrakten kan godspillesi klaver.



Spill 8 4 K1098

Vest giver v A653
Ingen i sonen ¢ KJ9
& Al
& 42 N & 763
vy Q74 VP v KJos
¢ 653 s ¢ A84
* K10876 ® 942
& AQJ5S
v 102
¢ Q1072
* Q53
Vest Nord st Syd
Pass INT Pass 3NT
Pass rundt

Vest passer i dpning, og Nord dpner i 1 NT. 4-4-3-2 er en balansert hand, og poengstyrken passer
inni 15-17 hp.

Syd har 11 hp, og det rekker til utgang, 3NT.
Vest, spilleren til venstre for spillefarer, spiller ut til ferste stikk.
Spillefarer har 4 stikk i spar, 1 stikk i hjerter, og 1 stikk i ruter = 6 sikre stikk. Om man greier &

se handa og bordet sammen, og at man i ruter bare mangler esset, kan man godspille de
manglende tre stikkenei ruter.



