Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 1 & A4
Nord giver v76
Ingen i sonen ¢ K842
& KQJ102
4 106532 N & KQ97
vy AKQ2 v o v 984
¢+ AQ9 s ¢ 63
L) & A873
4 J8
v J1053
¢ J1075
& 654
Vest Nord st Syd
13 9 3
15

Til bridgelaareren: Merk at vi normalt ikke har laat a telle honngrpoeng pa dette tidspunkt.
Siden Nord har utspillet, er det @st-Vest som far bestemme trumfen.

@t-Vest velger spar som trumf. Vest kan kanskje halyst til &velge hjerter, men det er viktigere
aha mange trumf enn store trumf.

Nord spiller ut # K. Om @st-Vest velger a spille spar, blir det ingen stjelinger pad Nord-Syd. Om
Dst-Vest i stedet prever atafor ale hjerterstikkene, vil Nord fa en stjeling. Se hva som skjer!

Om det blir en stjeling, kan dere nevne at det ofte er en god strategi & tamme motparten tom for
trumf. La det bli med det, ikke lea dem teknikker for atelle, fordi:

NB! | en seinere leksjon vil vi laare teknikken med atelle utevaarende kort. Det vil si at vi regner
ut hvor mange kort var side har til sammen i fargen, og derfrafinner ut hvor mange kort
motparten har i fargen. Nar vi trekker trumfen vil vi telle ned fra dette antallet. | dette
eksempelet ville vi gjort pa denne maten "Vi har 9 trumf tilsammen, ergo har motparten bare 4,
siden 13-9 er 4. Nar vi spiller én runde trumf og begge falger, har motparten 4-2 trumf igjen".
Det er veldig viktig at dere IKKE larer dem atelle trumfen som "Det har gétt 4, 8, etc.", for da
mavi avlage dette seinere.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 2 4 A9
@st giver v KJ974
@-V i sonen ¢ Q854
& A6
s 107 N e KQJ64
v Q53 v & v 2
¢ J973 s ¢ K102
& Q973 % K1085
4 8532
v A1086
¢ A6
& J42
Vest Nord st Syd
12 9
5 14

@t er giver og har utspillet. Derfor er det Nord-Syd som far fordelen av a bestemme trumfen.
Nord-Syd velger hjerter som trumf. @st spiller kanskje ut spar konge (eller knekt?)? Merk at
regelen toppen av sekvens kommer i neste leksion (Ieksjon 3), sa knekten er like logisk som
kongen for elevene.

Herfra kan spillet ga pad mange vis.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 3 4 J109
Syd giver v Q8754
N-Si sonen ¢ A732
& K
4 862 N e AK7543
v J103 v o v AK9
¢ K94 s ¢ 5
& AQ103 ® 965
4 Q
v62
¢ QJ1086
& J8742
Vest Nord st Syd
6
10 10 14

Syd har utspillet, derfor far @st-Vest velge trumfen. @st insisterer pa spar som trumf.

Syd spiller ut ¢ Q (eller en lavere ruter - vi lagrer om sekvensfarst i neste lekgon). Om Vest
legger kongen, fanger Nord den med esset. Heldigvis for @st-Vest kan @st trumfe neste
ruterrunde. Det kan vage at Vest legger lavt, og at Vest seinere kan vinne for kongen. Det er helt
greit, for husk at de ikke ser alle kortene. | grand ville Nord-Syd tatt mange ruterstikk.

Spillet kan ga pa mange forskjellige méter.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 4 4 J1087
Vest giver v K1043
Allei sonen ¢+ Q82
Q8
& 942 N 4 AQ53
v 85 v @ v72
¢ AK107 s ¢ J4
& A743 # J10952
& K6
vy AQJ96
¢ 9653
* K6
Vest Nord st Syd
11 8 8 13

Vest har utspillet, og det er derfor Nord-Syd som fér bestemme trumfen. Syd foreslar hjerter som
trumf, og Nord er enig.

Vest spiller gierne ut ¢ E. Om Vest ogsatar for ¢ K, kan en vaken Vest legge merke til makkers
ruter J. Hvatyder det pd? Her finnes det mange svar.

Her kan @st-Vest dra nytte av trumfen, og spille en ny ruter til trumf hos @st. Vi har ogsa laget
en sekvenstil @st for afriste Dst til a spilleklaver i stedet for Atafor spar ess. La@st velge fritt,
ikke legg noen faringer.

Uansett hva @st fortsetter med - legg merke til at om Nord-Syd ikke spiller trumf, s kan vi
kommei en situasion med stjeling og overstjeling om Vest far spilt sin siste ruter. Ladem gai
fellal



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 5 a2
Nord giver v9763
N-Si sonen ¢+ KQJ6
& A1043
4 AQ863 N & 10975
vAS8 Vv & v Q42
¢ A985 s ¢ 107
& Q7 & KJ52
& KJ4
v KJ105
¢ 432
# 986
Vest Nord st Syd
10 6 8
16

Nord er giver og har utspillet. Derfor far @st-Vest bestemme trumfen.

Vest foreslar spar som trumf, og det passer fint for @st.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 6 3N
@st giver v AKJ104
N-Si sonen ¢+ Q863
& 1097
4 A10432 N & 75
v 98 M v Q7652
¢+ 9 = ¢ J72
& AK532 * Q86
4 KQ986
v 3
¢ AK1054
& J4
Vest Nord st Syd
5 13
11 11

@<t har utspillet, og Nord-Syd far bestemme trumfen.

Det kan vaae Nord-Syd har en lengre diskusjon om hva de skal velge som trumf, siden Nord
helst vil ha hjerter, og Syd vil haenten spar eller ruter. Sann er det i bridge, det er ikke alltid lett
abli enige. Dagjelder det afinne en god strategi for &finne ut hvor vi har flest trumf til sammen.

Vest spiller ut #E. Den tredje runden klaver kan Syd trumfe. Her kan det oppsta flere
forskjellige situasioner med trumfing og overtrumfing.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 7 & 1085
Syd giver vJ763
Allei sonen ¢ J642
& KQ
& 92 N & A6
v Q4 v @ v A10852
¢ AKQ109 s ¢+ 3
& 10765 & A9832
4 KQJ743
vy K9
¢ 875
& J4
Vest Nord st Syd
10
11 7 12

Syd er giver og har utspillet. @st-Vest far bestemme trumfen.

Her har @st-Vest tre femkortsfarger til sammen, og det gjelder & finne fargen de har flest kort
sammenlagt i, klaver. Det kan falle bade Vest og @st tungt for hjertet.

Syd spiller ut 4 K. Spillet kan ga pa mange vis.



Leksgon 2 - Spill med trumf

Spill 8 o —
Vest giver v Q65
Ingen i sonen ¢ Q9852
& AJ1076
4 QJ1074 N 4 A98532
v A987 Vv & v 32
¢ — = ¢ J74
# 9853 ® 42
& K6
v KJ104
¢ AK1063
* KQ
Vest Nord st Syd
7 9 5 19

Vest har utspillet, og Nord-Syd far bestemme trumfen.

Nord har to like lange farger, Syd en som er lengre enn de andre. De vil kunne enes om ruter
som trumf.

Vest spiller ut en spar. (Merk at vi ikke har laat om sekvens ennd, sa det kan vaare at utspillet blir
et annet. Det er helt greit.).



