Nord giver &« KQJI10

Ingen i sonen v K74
¢ 432
& 643
s 93 N 4 654
v A1098 Vv & v J532
¢ QJ107 s ¢ A965
& Q97 & A5
o AB872
v Q6
¢ K8
& KJ1082
Vest Nord st Syd
Pass Pass 1s
Pass 1e Pass 24
Pass rundt

Verken Nord eller @st har over 12 honngrpoeng og innleder med pass. Syd har 13 honngrpoeng
og Vil 3pne meldingene. Syd dpner i sinlengste farge, 1 %.

Nord har passet farst, men det betyr ikke at Nord masi pass denne gangen. Tvert i mot, med 6
honnarpoeng eller mer anbefaler vi amelde, for vi mata hayde for at Syd kan ha veldig gode
kort, og at vi kan ha utgang.

Nord foreslar sin 4-kortsfarge, 1 4 . Det viser 4+ kort i 4 og 6+ honngrpoeng.

Nar Nord foreslar en ny farge er det i utgangspunktet det vi kaller en dpen melding, en melding
som er ubegrenset i styrke. Her er imidlertid Nord begrenset oppad til 11 honngrpoeng, siden
Nord har passet i dpning.

Syd har 4-kort # og stetter til 2 4 . Nar man stetter makker, sier man samtidig nayaktig hvor
sterke kort man har. Laveste stettemelding, her 2 &, viser laveste poengintervall, som for
apningshanda er 12-14 honngrpoeng.



Spill 2 s J532

@st giver v 654
N-Si sonen ¢ A5
& A965
& K74 N s Q6
v AQ108 W v KJ72
¢ 643 s ¢ KJ1082
& 432 & K8
& A1098
v 93
¢ Q97
& QJ107
Vest Nord st Syd
1¢ Pass
1lv Pass 2v Pass rundt

@st har 13 honnarpoeng og Vil 3pne meldingene. @st pner i sin lengste farge, 1 ¢ .

Vest har 9 honnarpoeng. Med minst 6 honngrpoeng vil vi melde nér makker har dpnet.Vest
foresdr sin 4-kortsfarge, 1 v . Det viser 4+ kort i ¥ og 6+ honngrpoeng. Meldingen sier minst 6
honngrpoeng, det vil si at den har en minste verdi, men er ubegrenset oppover.

Siden Vest har meldt en dpen melding, en melding som er ubegrenset oppad, sa skal @st melde
en gang til for & holde samtalen med makker i gang.

Det farste vi ser etter, er om vi har stette til makker. Har @st stette til Vests hjerter?

Ja, @t har 4-kort ¥, og det er akkurat det vi trenger for & stette ndr makker viser 4-kort i fargen,
siden vi da har 8 kort sammen. Nar man stetter makker, sier man samtidig ngyaktig hvor sterke
kort man har. Laveste stettemelding, her 2 v, viser laveste poengintervall, som for pningshanda
er 12-14 honngrpoeng. 2 ¥ er en perfekt beskrivelse av handatil @st.

@t-Vest har blitt enige om trumfen. Na gjelder det afinne ut hvor heyt de ter & melde. Vest har
9 honngrpoeng. Makker har maksimalt 14. Sai beste fall har de 23 honngrpoeng sammen. Det
holder normalt ikke til 8 melde utgang. Daer det bare a stoppe sa lavt som mulig, fer vi kommer
s hayt at vi risikerer 8 ga beit.



Spill 3 s A1087

Syd giver v 962
@-V i sonen ¢ 9732
& KJ
s 93 N & 642
v AQ43 Y v KJ1085
¢ A s ¢+ Q64
& Q8542 & A9
& KQJ5
v 7
¢ K1085
& 10763
Vest Nord st Syd
Pass
1s Pass 1lv Pass
2v Pass rundt

Vest 3pner i sin lengste farge, 1 #. Klgver passer ikke sa godt for @st, men @st kan rolig foresla
sin egen farge, hjerter, 1 v.

Vest manasvare pamakkers spgrsmal: "Passer det med hjerter?”
Hjerter passer fint, og med 13 honngrpoeng som bare er ett mer enn Vest har lovet med

dpningsmeldingen, skal Vest statte ett trinn, 2 ¥ . @st har fine kort, men 10 honngrpoeng mot
makkers potensielle 14 honngrpoeng blir for spedt. Kontrakten blir 2 v



Spill 4
Vest giver
Allei sonen

a7
v KQJ5
¢ 10763
* K 1085

Vest
Pass
Pass

4 KQJ3
v 93
¢ Q9854
& AJ
N & 962
v A1087
v S@ +KJ
& 9732
4 A10854
v 642
¢ A2
& Q64
Nord st Syd
1¢ Pass 1e
24 Pass rundt

Nord dpner i sinlengste farge, 1 ¢ . Klaver passer ikke sa godt for Syd, som foreslar sin egen

farge, spar, 1 ».

Nord ma na svare pa makkers spersmdl: "Passer det med spar?"

Spar passer fint, og med 13 honngrpoeng som bare er ett mer enn Nord har lovet med
dpningsmeldingen, skal Nord stette ett trinn, 2 4 . Det viser ngyaktig 12-14 honngrpoeng og 4-
kort i stette i spar. Syd bruker Trappaog ser at 24 honngrpoeng (som er det meste de kan hatil
sammen) normalt er for litetil agreie 10 stikk, og passer derfor.



Spill 5 4 KQJ10

Nord giver v K74
N-Si sonen ¢ 432
& 643
& 93 N 4 654
v A1098 Vv @ v J532
¢ QJ107 s ¢ 9865
& 987 & A5
o AB72
vy Q6
¢ AK
& KQJ102
Vest Nord st Syd
Pass Pass 1s
Pass 1le Pass 44
Pass rundt

Verken Nord eller @st har over 12 honngrpoeng og innleder med pass. Oi! Sd mange
honnarpoeng Syd har! Men det er ingen grunn til & avvike frareglene vi har lagrt, om at man skal
dpne pa 1-trinnet i sin lengste farge. Syd &pner pa 1-trinnet i sin lengste farge, 1 #.

Nord har passet farst, men det betyr ikke at Nord masi pass denne gangen. Tvert i mot, med 6
honnarpoeng eller mer anbefaler vi @ melde, for vi mata hayde for at Syd kan ha veldig gode
kort, og at vi kan ha utgang.

Nord foredar sin 4-kortsfarge, 1 4 . Det viser 4+ kort i 4 og 6+ honnarpoeng.

N&r Nord foresl&r en ny farge er det i utgangspunktet det vi kaller en 8pen melding, en melding
som er ubegrenset i styrke. Her er imidlertid Nord begrenset oppad til 11 honngrpoeng, siden
Nord har passet i dpning.

Syd har 4-kort # og vet om sine 19 honngrpoeng + minst 6 hos makker = 25. Men det er vi
verste fall. Her er det lov a gamble pautgang, 4 4 .



Spill 6 4 654

@st giver v QJ1063
@-V i sonen ¢ A5
& 965
& AQJ8 N o K1072
vy K74 Vv & v 2
¢ 643 s ¢ KQJ108
& A32 & K84
s 93
vy A985
¢ 972
& QJ107
Vest Nord st Syd
1le¢ Pass
1e Pass 24 Pass
4a Pass rundt

@st har 12 honnarpoeng og Vil dpne meldingene. @st dpner i sin lengste farge, 1 ¢ .

Vest har 9 honngrpoeng. Med minst 6 honngrpoeng vil vi melde ndr makker har 3pnet.Vest
foredér sin 4-kortsfarge, 1 4 . Det viser 4+ kort i ¥ og 6+ honngrpoeng. Meldingen sier minst 6
honngrpoeng, det vil si at den har en minste verdi, men er ubegrenset oppover. Vest trenger ikke
avage redd for at makker sier pass.

Siden Vest har meldt ny farge, en dpen melding, en melding som er ubegrenset oppad, sa skal
@st melde en gang til for & holde samtalen med makker i gang.

Det farste vi ser etter, er om vi har stette til makker. Kan @st stette Vests hjerter?

Ja, @st har 4-kort & , og det er akkurat det vi trenger for a stette nar makker viser 4-kort i fargen,
siden vi da har 8 kort sammen. Nar man stetter makker, sier man samtidig ngyaktig hvor sterke
kort man har. Laveste stettemelding, her 2 4, viser laveste poengintervall, som for pningshanda
er 12-14 honngrpoeng. 24 er en perfekt beskrivelse av handatil @st.

@st-Vest har blitt enige om trumfen. Na gjelder det & finne ut hvor hgyt de ter amelde. Vest har
14 honngrpoeng. Makker har minst 1. | verste fall har de 26 honngrpoeng sammen. Selv det
holder til amelde utgang! Daer det bare dklinketil med 4 & .



Spill 7 4 962

Syd giver v 9732
Allei sonen ¢ 10876
& KJ
& AQ43 N
vy Al
¢ 93 v . 2
& Q8542
a7
v K1085
¢ KQJ5
& 10763
Vest Nord Dst
1 Pass 1e
24 Pass 4a

4 KJ1085
v Q64
¢ A42
A9

Syd

Pass

Pass

Pass rundt

Vest 3pner i sin lengste farge, 1 #. Klgver passer ikke sa godt for @st, men @st kan rolig foresla
sin egen farge, spar, 1 4 . Selv om @<t allerede vet at makkerparet har minst 26 honngrpoeng (og
med det nok til & melde utgang), sd kan @st melde stille og rolig 1 4 . Den meldingen er krav, det

vil si at makker ma svare pa sparsmalet.

Vest ma na svare pa makkers spgrsmal: "' Passer det med spar?"

Sparpasser fint, og med 13 honngrpoeng som bare er ett mer enn Vest har lovet med

apningsmeldingen, skal Vest stette ett trinn, 2 4 .

Det passet perfekt for @st. Na vet @st to ting: Vi har minst ni spar sammen og kan ha spar som
trumf, og vi har minst 12 + 14 = 26 honngrpoeng sammen. Det holder til & melde utgang. st er
den eneste som vet dette, sa det er @st som mataansvar og melde utgang, 4 4 .



Spill 8 & KQ32
Vest giver v 93
Ingen i sonen ¢ Q9854
& AJ
a7 N & J96
v J654 vV & v A1087
¢ 10763 s ¢ KJ
& K1085 #9732
4 A10854
vy KQ2
¢ A2
* Q64
Vest Nord st Syd
Pass 1le Pass 1le
Pass 24 Pass 44

Pass rundt

Nord dpner i sin lengste farge, 1 ¢ . Ruter passer ikke sa godt for Syd, som foreslr sin egen
farge, spar, 1 4.

Nord ma na svare pa makkers spgrsmal: "Passer det med spar?"

Spar passer fint, og med 12 honngrpoeng, ngyaktig det Nord har lovet med apningsmeldingen,
skal Nord statte ett trinn, 2 4 . Det viser 12-14 honngrpoeng og 4-kort i stette i spar.

Syd bruker Trappa og ser at Syds 15 honngrpoeng + makkers 12 honngrpoeng = 27, som noralt
holder til ata 10 stikk. Syd tar Sensen paamelde utgang, 4 + .



