
Spill 1
Nord giver
Ingen i sonen

♠ K 7
♥ A Q 9 4 2
♦ J 10 5
♣ K 8 6

♠ J 9 3 2
♥ K J 10 8
♦ 7 3 2
♣ A 7

♠ 10 8 4
♥ 7 3
♦ K 9 6
♣ J 10 9 4 2

♠ A Q 6 5
♥ 6 5
♦ A Q 8 4
♣ Q 5 3

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♥ Pass 1 ♠

Pass 1 N Pass 3 N
Pass Pass Pass

Nord har en balansert hånd med 13 honnørpoeng. Det er for lite til å åpne i 1 grand. Nord åpner i 
sin lengste farge, 1 ♥.

Syd har mer enn 6 honnørpoeng og skal svare makker. Syd har bare to hjerter og kan ikke støtte 
hjerteren. Syd kan foreslå en egen farge på minst fire kort. Syd kan velge mellom ♦ og ♠. 
Hvilken som er lurt å velge er ikke tema for denne leksjonen. 

Vi anbefaler å ikke nevne problemstillingen med mindre Syd spør. Hold det da veldig kort, og 
begrunn med at vi velger den meldingen som er nærmest 1 hjerter.
 
Nord kan ikke støtte sparen, og har heller ikke 6-kort i egen farge. Nord har en balansert hånd, 
og velger å melde 1 NT. Siden Nord ikke åpnet i 1 NT, vet Syd at makker har mindre enn 15 
honnørpoeng. 

Syd legger sammen sine honnørpoeng (14) med det minste makker kan ha (12) og kommer til 26 
som er nok til utgang. Syd melder 3 NT, utgang i grand. 

Siden Nord meldte grand først, er det Nord som blir spillefører. 



Spill 2
Øst giver
N-S i sonen

♠ 7 4
♥ 6 3 2
♦ Q 8 2
♣ A K 10 7 6

♠ A K 9 6 5 2
♥ A 10 4
♦ J
♣ Q 5 4

♠ Q 10 8
♥ K 9 5
♦ A K 9 6 3
♣ J 8

♠ J 3
♥ Q J 8 7
♦ 10 7 5 4
♣ 9 3 2

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♦ Pass

1 ♠ Pass 1 N Pass
4 ♠ Pass Pass Pass

Øst har en balansert hånd med 13 honnørpoeng. Øst åpner i sin lengste farge, 1 ♦. Vest har gode 
kort og 6-kort spar. Vest svarer 1 ♠, jeg har minst 6 honnørpoeng og minst fire kort♠.

(Noen vil melde 1 ♠ som vi har lært, andre vil ha lyst til å melde høyere i spar, f. eks. 2 ♠. Det er 
veldig godt tenkt, og helt ok. Om makker er moden for det, spør hva hen tror makker mener med 
meldingen? Hvis makker ikke er moden for det, hjelp dem på vei: Si at her har du tenkt veldig 
godt, men meldt en melding som vi ikke har snakket om. Jeg ville tolket det som veldig gode 
kort og veldig mange spar. Seinere kommer vi til å innføre sterke hoppmeldinger, så om Vest 
velger å melde 2 ♠ så er det greit. )

Øst har ikke fire kort sparstøtte, og gjenmelder 1 NT for å vise en balansert hånd. 

Når makker har en balansert hånd, vet Vest at makker har 2-3 spar (ikke fire, for da ville makker 
ha støttet sparen). Selv to spar vil være nok til at de har åtte kort til sammen i fargen. I tillegg har 
de minst 26 honnørpoeng, altså honnørstyrke nok til utgang. Vest melder 4 ♠.



Spill 3
Syd giver
Ø-V i sonen

♠ 8 4 3
♥ K 9 5
♦ 6 5
♣ K 10 9 5 2

♠ A 9 6
♥ A J 10 4 3
♦ A 4 3
♣ 7 6

♠ Q J 10 2
♥ 8 7
♦ Q J 10 9
♣ A Q 4

♠ K 7 5
♥ Q 6 2
♦ K 8 7 2
♣ J 8 3

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
Pass

1 ♥ Pass 1 ♠ Pass
1 N Pass 2 N Pass
3 N Pass Pass Pass

Vest åpner i sin lengste farge, 1 ♥. Det passer ikke med hjerter, men Øst kan foreslå spar. 

(Her har Øst to firekortsfarger å velge mellom. I forhold til det vi har lært, er det ok uansett 
hvilken av disse de velger. Hvis de spør: be dem velge den som gir mest melderom til makker.)

Vest ser først om makkers forslag kan passe. Spar er ikke det verste, vi har tre kort i støtte, men 
det er ett for lite til å støtte i første omgang. Vest melder 1 NT, som viser 12-14 honnørpoeng og 
en balansert hånd. 

Øst har 12 honnørpoeng. Mot makkers 12-14 kan det bli totalt 24 honnørpoeng (som er for lite til 
utgang), eller 26 honnørpoeng (som er akkurat nok til utgang). Hva skal man velge?

Det er greit å si pass og ta det sikre. De som er litt dristige kan gjerne invitere til utgang med 
2 NT. 

Dersom Øst inviterer, får Vest et problem igjen. Er 13 honnørpoeng maksimum eller minimum 
av 12-14 honnørpoeng? Her får de vurdere selv, og teste om de vil gamble eller ei.

3 NT står med beste spilleføring, men vi kan ikke forvente at noen er eksperter som spilleførere 
ennå. Derfor kan dette bli et spennende spill som kan slå begge veier og gi rom for mye 
refleksjon både rundt meldinger og spill.  



Spill 4
Vest giver
Alle i sonen

♠ A J 7 5
♥ Q 9 8
♦ 7 5
♣ Q J 9 2

♠ K 9 2
♥ 10 6 3 2
♦ A 6 4 2
♣ K 5

♠ Q 10 6 3
♥ A J 7
♦ 9 3
♣ 8 7 6 3

♠ 8 4
♥ K 5 4
♦ K Q J 10 8
♣ A 10 4

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
Pass Pass Pass 1 ♦
Pass 1 ♠ Pass 1 NT
Pass Pass Pass

Syd har en balansert hånd, men for lite honnørpoeng til å åpne i 1 NT, Syd åpner i sin lengste 
farge, 1 ♦. Nord ser på sine kort og konstaterer at ruter ikke passer. Hva kan Nord melde? Pass 
er ikke et alternativ med mer enn 6 honnørpoeng, så Nord foreslår 1 ♠



Spill 5
Nord giver
N-S i sonen

♠ K 5
♥ K Q 10 9 7 4
♦ A 5
♣ 10 6 5

♠ 10 9 3
♥ 8 6
♦ K Q J 10 7
♣ K 8 4

♠ A J 6 4
♥ J 3 2
♦ 4 3 2
♣ 9 7 3

♠ Q 8 7 2
♥ A 5
♦ 9 8 6
♣ A Q J 2

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♥ Pass 1 ♠

Pass 2 ♥ Pass 4 ♥
Pass Pass Pass

Nord har 12 honnørpoeng som er akkurat nok til å åpne meldingene, og åpner i sin lengste farge, 
1 ♥. Syd svarer 1 ♠. Spar passer ikke så godt for Nord, men Nord har seks kort i åpningsfargen 
og kan insistere på denne fargen. 

Å melde om igjen åpningsfargen på laveste trinn, 2 ♥, forteller om to ting: seks kort hjerter og 
det laveste intervallet med honnørpoeng for en åpningshånd, altså 12-14 honnørpoeng. 

Med 6-kortsfarge hos makker ser Syd at de kan ha hjerter som trumf. Syd har nok honnørpoeng 
til å melde utgang: 4 ♥.

Kommentar: Det kan være vanskelig å støtte makker med bare to hjerter. Det er heller ikke 
sikkert at Syd er villig til å ta sjansen på at makker har et honnørpoeng ekstra (makkers 12+ egne 
13 blir bare 25). Det er greit å være forsiktig i dette spillet. Om Syd velger å passe eller invitere, 
så kan dere heller snakke om forspilte muligheter når spillet er ferdig. Det vil gjøre Syd en 
erfaring rikere.



Spill 6
Øst giver
Ø-V i sonen

♠ 6 5 4
♥ A 9 8 5 2
♦ 10 4 2
♣ A 3

♠ K 10
♥ 7 4
♦ K J 9 5
♣ K Q 9 7 5

♠ A Q J 8 7 2
♥ 10 6
♦ A Q
♣ J 10 4

♠ 9 3
♥ K Q J 3
♦ 8 7 6 3
♣ 8 6 2

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♠ Pass

2 ♣ Pass 2 ♠ Pass
4 ♠ All pass

Øst åpner i sin lengste farge, 1 ♠. Vest kan ikke støtte sparen, og foreslår sin egen farge, ♣. Øst 
kan ikke være med på kløver, men gjentar sparen på laveste trinn, som viser 12-14 honnørpoeng 
og 6-kort i spar. 

Når Vest vet om 6-kort spar hos makker, kan Vest støtte sparen. Både 3 ♠ og 4 ♠ er i henhold til 
det vi har lært.

Dersom Vest heller vil spille grand vil det komme en ubehagelig overraskelse, siden begge 
motspillerne har et naturlig utspill i hjerter. 



Spill 7
Syd giver
Alle i sonen

♠ A 3
♥ K 8 7
♦ A Q 10 3 2
♣ 9 8 6

♠ 8 6
♥ 10 9 3
♦ K 8 4
♣ K Q J 10 7

♠ J 5 2
♥ A J 6 4 2
♦ 9 7
♣ 4 3 2

♠ K Q 10 9 7 4
♥ Q 5
♦ J 6 5
♣ A 5

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♠

Pass 2 ♦ Pass 2 ♠
Pass 4 ♠ Pass Pass
Pass

Syd har 12 honnørpoeng som er akkurat nok til å åpne meldingene. Syd åpner i sin lengste farge, 
1 ♠. Nord kan ikke støtte sparen med bare to spar, og vil foreslå sin egen farge, 2 ♦. Meldingen 
er en åpen melding (kalles krav, at den "krever" en melding til fra makker) og Nord forventer at 
makker svarer på meldingen.

(Dersom Nord tenker i retning 2 NT eller 3 NT så er det veldig godt tenkt, for Nord har en 
balansert hånd og (nesten) nok til utgang. La i så fall Nord melde slik). 

Kløver passer ikke for Syd, men Syd har seks kort i åpningsfargen og kan melde fargen én gang 
til for å vise sekskortsfarge.

Å melde om igjen åpningsfargen på laveste trinn, 2 ♠, forteller om seks kort hjerter og det 
laveste intervallet med honnørpoeng for en åpningshånd, altså 12-14 honnørpoeng. 

Med 6-kortsfarge hos makker kan Nord ha spar som trumf. Nord har også nok honnørpoeng til å 
melde utgang: 4 ♠.

Vest spiller best ut ♣ K, toppen av sekvens.



Spill 8
Vest giver
Ingen i sonen

♠ K Q J 4
♥ 9 3
♦ 8 7 6 3
♣ 8 6 2

♠ 10 6
♥ A K J 8 7 2
♦ A J
♣ 10 9 4

♠ 8 3
♥ Q 10
♦ K Q 9 5
♣ K Q J 7 5

♠ A 9 7 5 2
♥ 6 5 4
♦ 10 4 2
♣ A 3

N

V Ø

S

Vest Nord Øst Syd
1 ♥ Pass 2 ♣ Pass
2 ♥ Pass 4 ♥ All pass

Vest åpner i sin lengste farge, 1 ♥. Øst kan ikke støtte hjerteren, og foreslår sin egen farge, ♣. 
Vest kan ikke være med på kløver, men gjentar hjerteren på laveste trinn, som viser 12-14 
honnørpoeng og 6-kort i ♥. 

Når Øst vet om 6-kort hjerter hos makker, kan Øst støtte hjerteren. Både 3 ♥ og 4 ♥ er i henhold 
til det vi har lært.

Dersom Øst heller vil spille grand vil det komme en ubehagelig overraskelse, siden begge 
motspillerne har et naturlig utspill i spar. 


