il 1 s K7
Sp

Nord giver vy AQ942
Ingen i sonen ¢ J105
* K86
4 J932 N + 1084
v KJ108 Vv & v73
¢ 732 s ¢ K96
& A7 & J10942
& AQ65
v 65
¢+ AQ84
* Q53
Vest Nord st Syd
1lv Pass 1le
Pass 1IN Pass 3N
Pass Pass Pass

Nord har en balansert hand med 13 honngrpoeng. Det er for litetil adpnei 1 grand. Nord dpner i
sinlengstefarge, 1 v.

Syd har mer enn 6 honngrpoeng og skal svare makker. Syd har bare to hjerter og kan ikke stgtte
hjerteren. Syd kan foresla en egen farge pa minst fire kort. Syd kan velge mellom ¢ og .
Hvilken som er lurt & velge er ikke temafor denne leksjonen.

Vi anbefaler aikke nevne problemstillingen med mindre Syd sper. Hold det da veldig kort, og
begrunn med at vi velger den meldingen som er nsarmest 1 hjerter.

Nord kan ikke stette sparen, og har heller ikke 6-kort i egen farge. Nord har en balansert hand,
og velger amelde 1 NT. Siden Nord ikke pnet i 1 NT, vet Syd at makker har mindre enn 15
honngrpoeng.

Syd legger sammen sine honngrpoeng (14) med det minste makker kan ha (12) og kommer til 26
som er nok til utgang. Syd melder 3NT, utgang i grand.

Siden Nord meldte grand farst, er det Nord som blir spillefarer.



Spill 2 s 74

@st giver v 632
N-Si sonen ¢+ Q82
& AK1076
& AK9652 N 4 Q108
v A104 Vv s I K95
¢ J s ¢ AK963
& Q54 & J8
& J3
v QJ87
¢ 10754
& 932
Vest Nord st Syd
1le Pass
1e Pass IN Pass
44 Pass Pass Pass

@st har en balansert hand med 13 honngrpoeng. @st pner i sin lengste farge, 1 ¢ . Vest har gode
kort og 6-kort spar. Vest svarer 1 4, jeg har minst 6 honngrpoeng og minst fire korte .

(Noen vil melde 1 4 som vi har lagt, andre vil halyst til Amelde hayerei spar, f. eks. 2 # . Det er
veldig godt tenkt, og helt ok. Om makker er moden for det, sper hva hen tror makker mener med
meldingen? Hvis makker ikke er moden for det, hjelp dem pavei: Si at her har du tenkt veldig
godt, men meldt en melding som vi ikke har snakket om. Jeg ville tolket det som veldig gode
kort og veldig mange spar. Seinere kommer vi til dinnfare sterke hoppmeldinger, sdom Vest
velger amelde 24 saer det greit.)

@st har ikke fire kort sparstette, og gjenmelder 1 NT for a vise en balansert hand.
Nar makker har en balansert hand, vet Vest at makker har 2-3 spar (ikke fire, for da ville makker

ha stettet sparen). Selv to spar vil vaare nok til at de har atte kort til sammen i fargen. | tillegg har
de minst 26 honnerpoeng, altsd honngrstyrke nok til utgang. Vest melder 4 # .



Spill 3 s 843

Syd giver v K95
@-V i sonen ¢ 65
& K10952
4 AO6 N 4 QJ102
v AJ1043 vV & v 87
¢ A43 s ¢ QJ109
* 76 & AQ4
& K75
v Q62
¢ K872
% J83
Vest Nord st Syd
Pass
lv Pass 1le Pass
1IN Pass 2N Pass
3N Pass Pass Pass

Vest 3pner i sinlengste farge, 1 ¥ . Det passer ikke med hjerter, men @st kan foresla spar.

(Her har @t to firekortsfarger avelge mellom. | forhold til det vi har laat, er det ok uansett
hvilken av disse de velger. Hvis de spar: be dem velge den som gir mest melderom til makker.)

Vest ser farst om makkers forslag kan passe. Spar er ikke det verste, vi har tre kort i stette, men
det er ett for litetil astettei farste omgang. Vest melder 1 NT, som viser 12-14 honngrpoeng og
en balansert hand.

@st har 12 honngrpoeng. Mot makkers 12-14 kan det bli totalt 24 honngrpoeng (som er for lite til
utgang), eller 26 honnarpoeng (som er akkurat nok til utgang). Hva skal man velge?

Det er greit asi pass og ta det sikre. De som er litt dristige kan gjerne invitere til utgang med
2NT.

Dersom @t inviterer, far Vest et problem igjen. Er 13 honnarpoeng maksimum eller minimum
av 12-14 honngrpoeng? Her far de vurdere selv, og teste om de vil gamble eller &i.

3NT star med beste spillefaring, men vi kan ikke forvente at noen er eksperter som spilleferere
ennd. Derfor kan dette bli et spennende spill som kan sld begge veier og gi rom for mye
refleksjon bade rundt meldinger og spill.



Spill 4 a AJ75

Vest giver v Q98
Allei sonen ¢ 75
& QJ92
o K92 N 4 Q1063
v 10632 Vv @ v AJ7
¢ A642 s ¢ 93
& K5 & 8763
s 84
v K54
¢ KQJ108
& A104
Vest Nord st Syd
Pass Pass Pass 1le
Pass 1e Pass INT
Pass Pass Pass

Syd har en balansert hand, men for lite honnarpoeng til adpnei 1 NT, Syd dpner i sin lengste
farge, 1 ¢ . Nord ser pasine kort og konstaterer at ruter ikke passer. Hva kan Nord melde? Pass
er ikke et dternativ med mer enn 6 honngrpoeng, sa Nord foreslar 1 4



Spill 5 4 K5

Nord giver vy KQ10974
N-Si sonen ¢ A5
& 1065
& 1093 N o AJ64
v 86 Vv @ v J32
¢ KQJ107 s ¢ 432
& K84 & 9073
& Q872
vy A5
¢ 986
& AQJ2
Vest Nord st Syd
1lv Pass le
Pass 29v Pass 4v
Pass Pass Pass

Nord har 12 honngrpoeng som er akkurat nok til & 3pne meldingene, og dpner i sin lengste farge,
1v. Syd svarer 14 . Spar passer ikke sa godt for Nord, men Nord har seks kort i pningsfargen
og kan insistere pa denne fargen.

A melde om igjen &pningsfargen palaveste trinn, 2 v , forteller om to ting: seks kort hjerter og
det laveste intervallet med honngrpoeng for en dpningshand, altsa 12-14 honngrpoeng.

Med 6-kortsfarge hos makker ser Syd at de kan ha hjerter som trumf. Syd har nok honngrpoeng
til Amelde utgang: 4 v .

Kommentar: Det kan vage vanskelig & stette makker med bare to hjerter. Det er heller ikke
sikkert at Syd er villig til Ata sjansen pa at makker har et honnarpoeng ekstra (makkers 12+ egne
13 blir bare 25). Det er greit a vaae forsiktig i dette spillet. Om Syd velger & passe ller invitere,
sa kan dere heller snakke om forspilte muligheter nar spillet er ferdig. Det vil gjare Syd en
erfaring rikere.



Spill 6 4 654

@st giver v A9852
@-V i sonen ¢ 1042
& A3
& K10 N & AQJ872
v74 Vv & v 106
¢ KJ95 s ¢+ AQ
& KQ975 & J104
4 93
v KQJ3
¢ 8763
% 862
Vest Nord st Syd
1le Pass
2% Pass 24 Pass
44 All pass

@t dpner i sinlengste farge, 1 4 . Vest kan ikke stette sparen, og foresldr sin egen farge, #. @st
kan ikke vaare med pa klgver, men gjentar sparen pa laveste trinn, som viser 12-14 honngrpoeng
og 6-kort i spar.

Nar Vest vet om 6-kort spar hos makker, kan Vest stette sparen. Bade 34 og 44 er i henhold til
det vi har laat.

Dersom Vest heller vil spille grand vil det komme en ubehagelig overraskel se, siden begge
motspillerne har et naturlig utspill i hjerter.



Spill 7 a A3

Syd giver v K87
Allei sonen ¢ AQ1032
& 986
4 86 N & J52
v 1093 v oM AJ642
¢ K84 s ¢ 97
& KQJ107 & 432
4 KQ10974
v Q5
¢ J65
& A5
Vest Nord st Syd
1le
Pass 24 Pass 24
Pass 44 Pass Pass
Pass

Syd har 12 honngrpoeng som er akkurat nok til & 3pne meldingene. Syd dpner i sin lengste farge,
1 4 . Nord kan ikke stette sparen med bare to spar, og vil foreslasin egen farge, 2 ¢ . Meldingen
er en dpen melding (kalles krav, at den "krever" en melding til fra makker) og Nord forventer at
makker svarer pa meldingen.

(Dersom Nord tenker i retning 2 NT eller 3NT saer det veldig godt tenkt, for Nord har en
balansert hand og (nesten) nok til utgang. Lai safall Nord melde dlik).

Klgver passer ikke for Syd, men Syd har seks kort i pningsfargen og kan melde fargen én gang
til for & vise sekskortsfarge.

A melde om igjen &pningsfargen palaveste trinn, 2 4 , forteller om seks kort hjerter og det
laveste intervallet med honngrpoeng for en dpningshand, altsd 12-14 honnarpoeng.

Med 6-kortsfarge hos makker kan Nord ha spar som trumf. Nord har ogsa nok honngrpoeng til &
melde utgang: 4 ¢ .

Vest spiller best ut # K, toppen av sekvens.



Spill 8 s KQJ4

Vest giver v 93
Ingen i sonen ¢ 8763
» 862
& 106 N 4 83
v AKJ872 vV & v Q10
¢ AJ s ¢ KQ95
& 1094 & KQJ75
& A9752
v 654
¢ 1042
& A3
Vest Nord st Syd
1v Pass 24 Pass
2v Pass 4v All pass

Vest dpner i sinlengste farge, 1 v . @st kan ikke stette hjerteren, og foreslar sin egen farge, .
Vest kan ikke vaare med pa klaver, men gjentar hjerteren palaveste trinn, som viser 12-14
honngrpoeng og 6-kort i v.

Nar @st vet om 6-kort hjerter hos makker, kan @st stette hjerteren. Béde 3 ¥ og 4 ¥ er i henhold
til det vi har laat.

Dersom @st heller vil spille grand vil det komme en ubehagelig overraskelse, siden begge
motspillerne har et naturlig utspill i spar.



