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Spillere: 2-10 spillere

Alder: 4+ år

Trenger: en vanlig kortstokk med 52 kort uten jokere
Spillets poeng:

Spillet har to hovedpoeng: 

1) Om å gjøre få alle kortene på hånden i samme farge (♣,♦,♥, eller ♠). 

2) Spilleren som først får alle kortene på hånden i samme farge (♣,♦,♥, eller ♠) skal sette tommelen på bordkanten. Da må resten av spillerne så fort som mulig sette sin egen tommel i bordkanten. Sistemann som setter tommelen i bordkanten får en bokstav - G
Spillets gang:

1) Kortene blandes, og hver spiller får utdelt 5 kort

2) Hver spiller velger ut et kort de ikke vil samle på, og legger det med bildesiden ned på bordet foran seg. 
3) På likt sender alle spillerne dette kortet til spilleren til venstre for seg (med urviseren), og plukker opp det kortet en har fått sendt fra spilleren til høyre. 

4) Spillerne setter velger så et nytt kort de ikke trenger (dette kan være det de nettopp har fått), og gjentar rutinen fra punkt 3. Dette fortsetter til en spiller har fått alle kortene i samme farge (♣,♦,♥, eller ♠) og setter tommelen i bordet. 
5) Sistemann som setter tommelen i bordet får en bokstav. Når en spiller har fått alle bokstavene i GRIS, rundens gris er kåret, og en starter på nytt igjen.
Avansert regel

Hvis en får tilbake et kort en selv har sendt ut, kan kortet byttes ut med et i bunken med kort som ikke er i bruk. For eksempel: En spiller sender fra seg ruter 6. Noen runder senere får hun/han dette tilbake fra spilleren til høyre. Dette kortet kan da legges med bildesiden opp på midten av bordet, slik at alle kan se det, og et nytt kort trekkes fra bunken.
Lærer: 

· Fargene: kløver ♣ – ruter ♦ – hjerter ♥ – spar ♠
· Holde kort i en hånd og spille på med den andre

· Hvor mange kort det er i hver farge (13)

· Følge med på sine egne kort og motspillernes aksjoner

· Vinne – tape med godt humør
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