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Spillere: 2-4 spillere

Alder: 4+ år

Trenger: en vanlig kortstokk uten jokere

Spillets poeng:

Om å gjøre å sitte igjen med alle kortene i hele kortstokken
Spillets gang:

1) Kortene blandes, og hver spiller får utdelt like mange kort (antall varierer etter hvor mange deltakere en er)
2) Hver spiller legger kortene i en bunke foran seg med bildesiden ned
3) På likt trekker alle spillerne det øverste kortet i bunken sin og legger det med bildesiden opp i en ny bunke foran den gamle
4) Spilleren som har det høyeste kortet vinner de andre sine kort. Spilleren tar vare på disse kortene i en egen bunke
5) Når spillerne har brukt opp alle kortene i bunken sin, stokkes (blandes) disse, og en fortsetter spillet

6) Slik fortsetter spillet til en spiller har vunnet alle kortene. De som underveis går tom for kort, er ute av spillet.

Krig:

7) Hvis to eller flere spillere har likt kort (for eksempel en 10’er hver) blir det krig. Spillerne kriger da om hvem som skal vinne dette stikket. Tre kort fra sin egen bunke legges med bildesiden ned oppå det første kortet, og et fjerde kort med bildesiden opp oppå disse igjen. Den som har det høyeste kortet snutt, vinner alle kortene det spilles om. Dersom en nok en gang har likt kort, blir det enda en krig osv.
8) Krig slår høye kort. Dersom en for eksempel er 4 spillere, der en har snudd opp et ess, en annen en konge, og de to siste hver sin 6’er, er det en av spillerne med 6’ere som vinner alle kortene (essen, kongen, de to 6’erne og kortene som går inn i krigen).

Alternativ regel

Hvis en er flere spillere kan en velge å avslutte spillet i det førstemann går tom for kort. Da teller hver spiller opp kortene sine, og den som har flest vinner.

Lærer: 

· Største til minste kort (E-K-D-kn-10-9-8-7-6-5-4-3-2)
· Ta stikk; det høyeste kortet vinner
· Stokke (blande) kortene
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